表3   107學年度臺中市立_外埔_國民中學__資訊___學習領域教學進度表
製表日期：_107_年_6_月_29_日
 二  年級第 一 學期
學期學習目標：
1. 教導學生程式語言的概念並加以運用與設計。
2. 利用scratch來學習程式設計，用積木來玩程式，訓練學生的邏輯思維，引發學生學習程式設計的興趣。
3. 引導學生利用資訊工具解決問題，培養學生資訊學習力與主動的學習能力
	週次
	日期
	單元(活動)名稱
	評量方式
	節數
	相對應之能力指標
	備註

	一
	107/08/30
|

107/09/01
	填寫學務系統基本資料
網路素養—網路霸凌
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	4-2-1 能操作常用瀏覽器的基本功能。

5-3-2 能瞭解與實踐資訊倫理。
	

	二
	107/09/02
|

107/09/08
	填寫學務系統基本資料
網路素養—網路交易、詐騙
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	4-2-1 能操作常用瀏覽器的基本功能。

5-3-2 能瞭解與實踐資訊倫理。

5-3-1 能瞭解網路的虛擬特性。

5-4-4 能認識網路犯罪類型。
	

	三
	107/09/09
|

107/09/15
	Scratch簡介、操作環境說明與基本操作
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	2-4-1 能認識程式語言及其功能。

5-4-1 能區分自由軟體、共享軟體與商業軟體的異同。
	

	四
	107/09/16
|

107/09/22
	基本motion動作（一）
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	2-4-1 能認識程式語言及其功能。

3-4-9 能判斷資訊的適用性及精確度。
	

	五
	107/09/23
|

107/09/29
	基本motion 動作（二）
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	2-4-1 能認識程式語言及其功能。

3-4-9 能判斷資訊的適用性及精確度。
	

	六
	107/09/30
|

107/10/06
	角色、背景與編輯器
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	2-4-1 能認識程式語言及其功能。

3-4-9 能判斷資訊的適用性及精確度。
	

	七
	107/10/07
|

107/10/13
	文字範例
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	2-4-1 能認識程式語言及其功能。

3-4-9 能判斷資訊的適用性及精確度。
	

	八
	107/10/14
|

107/10/20
	評量週
複習之前所學並進行素養大考驗，以加強資訊素養概念
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	
	

	九
	107/10/21
|

107/10/27
	實例演練一--直線來回走、隨機移動
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	2-4-1 能認識程式語言及其功能。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序

3-4-9 能判斷資訊的適用性及精確度。
	

	十
	107/10/28
|

107/11/03
	實例演練一—切換造型與滑鼠、鍵盤方向控制
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	2-4-1 能認識程式語言及其功能。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序

3-4-7 能評估問題解決方案的適切性。

3-4-9 能判斷資訊的適用性及精確度。


	

	十一
	107/11/04
|

107/11/10
	實例演練—電流急急棒(一)
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	2-4-1 能認識程式語言及其功能。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序

3-4-7 能評估問題解決方案的適切性。

3-4-9 能判斷資訊的適用性及精確度。


	

	十二
	107/11/11
|

107/11/17
	實例演練--電流急急棒(二)加入障礙物
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	2-4-1 能認識程式語言及其功能。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序

3-4-7 能評估問題解決方案的適切性。

3-4-9 能判斷資訊的適用性及精確度。


	

	十三
	107/11/18
|

107/11/24
	實例演練--跳躍與特效之彈跳的球（一）
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	2-4-1 能認識程式語言及其功能。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序

3-4-7 能評估問題解決方案的適切性。

3-4-9 能判斷資訊的適用性及精確度。


	

	十四
	107/11/25
|

107/12/01
	評量週
複習之前所學並進行素養大考驗，以加強資訊素養概念
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	
	

	十五
	107/12/02
|

107/12/08
	實例演練--跳躍與特效之彈跳的球（二）
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	2-4-1 能認識程式語言及其功能。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序

3-4-7 能評估問題解決方案的適切性。

3-4-9 能判斷資訊的適用性及精確度。


	

	十六
	107/12/09
|

107/12/15
	實例演練—太空船之變大變小
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	2-4-1 能認識程式語言及其功能。

3-4-6 能規劃出問題解決的程序

3-4-7 能評估問題解決方案的適切性。

3-4-9 能判斷資訊的適用性及精確度。


	

	十七
	107/12/16
|

107/12/22
	綜合實作（一）--小遊戲之貪吃的猴子
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	2-4-1 能認識程式語言及其功能。

3-4-9 能判斷資訊的適用性及精確度。

5-4-5 能應用資訊及網路科技，培養合作與主動學習的能力。
	

	十八
	107/12/23
|

107/12/29
	綜合實作（二）--小遊戲之貪吃的猴子
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	2-4-1 能認識程式語言及其功能。

3-4-9 能判斷資訊的適用性及精確度。

5-4-5 能應用資訊及網路科技，培養合作與主動學習的能力。
	

	十九
	107/12/30
|

108/01/05
	補救教學成長測驗
	
	1 節
	
	

	二十
	108/01/06
|

108/01/12
	資訊倫理與安全健康上網
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	4-3-4 能認識網路資料的安全防護

5-3-3 認識智慧財產權相關法律。

5-3-2 能瞭解與實踐資訊倫理。

5-4-4 能認識網路犯罪類型

5-4-2 能遵守智慧財產權之法律規定
	

	二十一
	108/01/13
|

108/01/19
	評量週
複習之前所學並進行素養大考驗，以加強資訊素養概念
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	
	


表3    107學年度臺中市立__外埔_國民中學__資訊__領域教學進度表
製表日期：_107_年_6_月_29_日
  二  年級第 二 學期
學期學習目標： 1.引導學生建立自己的網站，展現自我的特色
2.教導學生網路尋搜技巧，找到合適的可用網路資源，並建立著作權、智慧財產權概念
3.實踐資訊倫理並能正確引述網路資源
	週次
	日期
	單元(活動)名稱
	評量方式
	節數
	相對應之能力指標
	備註

	一
	108/02/10
|

108/02/16
	填寫學務系統基本資料
網路素養—網路著作權
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	4-2-1 能操作常用瀏覽器的基本功能。

5-3-2 能瞭解與實踐資訊倫理。
5-3-3 認識智慧財產權相關法律。
	

	二
	108/02/17
|

108/02/23
	網頁的基本認識
網路素養—網路法律
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	5-3-5 能認識網路資源的合理使用原則

5-3-2 能瞭解與實踐資訊倫理。
5-4-2 能遵守智慧財產權之法律規定
4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得
	

	三
	108/02/24
|

108/03/02
	建立個人網站規劃
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	4-3-4 能認識網路資料的安全防護
5-4-2 能遵守智慧財產權之法律規定。

5-4-5 能應用資訊及網路科技，培養合作與主動學習的能力
	

	四
	108/03/03
|

108/03/09
	網頁設計BlueGriffon基本操作一
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	5-4-1 能區分自由軟體、共享軟體與商業軟體的異同
5-4-5 能應用資訊及網路科技，培養合作與主動學習的能力
	

	五
	108/03/10
|

108/03/16
	網頁語法與超連結
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	5-4-5 能應用資訊及網路科技，培養合作與主動學習的能力
	

	六
	108/03/17
|

108/03/23
	建立個人網站架構
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	4-3-1 能應用網路的資訊解決問題

4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得
	

	七
	108/03/24
|

108/03/30
	評量週
複習之前所學並進行素養大考驗，以加強資訊素養概念
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	
	

	八
	108/03/31
|

108/04/06
	網頁首頁製作(一)
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	5-3-5 能認識網路資源的合理使用原則
4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得
	

	九
	108/04/07
|

108/04/13
	網頁首頁製作(二)
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	5-3-5 能認識網路資源的合理使用原則

4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得
	

	十
	108/04/14
|

108/04/20
	站長寫真 (一)
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	5-3-5 能認識網路資源的合理使用原則
5-4-5 能應用資訊及網路科技，培養合作與主動學習的能力
	

	十一
	108/04/21
|

108/04/27
	站長寫真 (二)
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	5-3-5 能認識網路資源的合理使用原則

5-4-5 能應用資訊及網路科技，培養合作與主動學習的能力
	

	十二
	108/04/28
|

108/05/04
	一、二年級作品連結
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得
5-4-5 能應用資訊及網路科技，培養合作與主動學習的能力
	

	十三
	108/05/05
|

108/05/11
	一、二年級作品心得分享
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得

5-4-5 能應用資訊及網路科技，培養合作與主動學習的能力
	

	十四
	108/05/12
|

108/05/18
	評量週
複習之前所學並進行素養大考驗，以加強資訊素養概念
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	
	

	十五
	108/05/19
|

108/05/25
	最愛主題(一)
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	5-2-1 能遵守網路使用規範
5-4-2 能遵守智慧財產權之法律規定

5-3-4 能認識正確引述網路資源的方式

5-3-5 能認識網路資源的合理使用原則

5-4-5 能應用資訊及網路科技，培養合作與主動學習的能力
	

	十六
	108/05/26
|

108/06/01
	最愛主題(二)
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	5-2-1 能遵守網路使用規範

5-4-2 能遵守智慧財產權之法律規定

5-3-4 能認識正確引述網路資源的方式

5-3-5 能認識網路資源的合理使用原則

5-4-5 能應用資訊及網路科技，培養合作與主動學習的能力
	

	十七
	108/06/02
|

108/06/08
	留言板申請實作
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	5-3-4 能認識正確引述網路資源的方式

4-3-6 能利用網路工具分享學習資源與心得
5-4-5 能應用資訊及網路科技，培養合作與主動學習的能力
	

	十八
	108/06/09
|

108/06/15
	作品欣賞
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
	5-4-6 能建立科技為增進整體人類福祉的正確觀念，善用資訊科技做為關心他人及協助弱勢族群的工具。
	

	十九
	108/06/16
|

108/06/22
	資訊倫理與安全健康上網
	
	1 節
	4-3-4 能認識網路資料的安全防護

5-3-3 認識智慧財產權相關法律。

5-3-2 能瞭解與實踐資訊倫理。

5-4-4 能認識網路犯罪類型

5-4-2 能遵守智慧財產權之法律規定
	

	二十
	108/06/23
|

108/06/29
	評量週
複習之前所學並進行素養大考驗，以加強資訊素養概念
	(1)口頭問答
(2)操作評量
(3)學習評量
	1 節
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